
Tennis Club MOESA 
TORNEO DELLA TORRE 

 1  SCOPO E FILOSOFIA 

Il “Torneo della Torre” è una competizione 
stagionale amatoriale organizzata dal TC 
Moesa con le seguenti finalità: 

●​ promuovere l’attività tennistica tra i soci; 
●​ favorire l’incontro tra giocatori di livello 

simile; 
●​ incentivare una partecipazione attiva; 
●​ offrire una formula flessibile e accessibile. 

Il torneo ha carattere puramente ludico e 
amichevole e non costituisce una 
competizione agonistica ufficiale. 

 

 2  STRUTTURA DEL TORNEO 

2.1 La Torre 

Il torneo è strutturato su una classifica 
dinamica denominata “Torre”, composta da 9 
piani. 

2.2 Assegnazione iniziale 

All’inizio della stagione i partecipanti vengono 
simbolicamente divisi in categorie (piani della 
Torre) che possono variare nel corso della 
stagione. 

L’assegnazione è effettuata dal Responsabile 
del torneo sulla base del livello di gioco 
stimato. 

2.3 Durata 

Il torneo si svolge su base stagionale, suddivisa 
in periodi mensili. 

 

 3  MODALITÀ DI GIOCO 

3.1 Sfide 

●​ I partecipanti possono sfidare 
esclusivamente giocatori situati sullo 
stesso piano. 

 

●​ Le sfide sono libere e autogestite tra i 
giocatori. 

●​ Il Responsabile del torneo, su richiesta, 
fornisce il contatto dell’avversario, previo 
consenso dello stesso. 

3.2 Organizzazione delle partite 

Data, orario e campo sono concordati 
direttamente tra i giocatori. 

3.3 Formato degli incontri 

Salvo diverso accordo tra i due giocatori, le 
partite si disputano in formato standard al 
meglio dei 2 set su 3. 

Eventuali variazioni sono possibili ma devono 
essere concordate tra i giocatori prima 
dell’inizio dell’incontro (ad es. tie-break invece 
del terzo set completo, giocare solo 1 set, …) 

3.4 Comunicazione dei risultati 

Al termine della partita uno dei due giocatori 
deve comunicare il risultato al Responsabile 
del torneo. 

Il risultato deve essere trasmesso entro 
l’ultimo giorno del mese in corso. 

 

 4  SISTEMA DI MOVIMENTO TRA I PIANI 

4.1 Periodo di valutazione 

Il torneo è suddiviso in periodi mensili. 

4.2 Regole di promozione e retrocessione 

Al termine di ogni mese, per ciascun giocatore 
viene calcolato il bilancio vittorie/sconfitte: 

●​ Bilancio positivo porta alla promozione di 
1 piano 

●​ Bilancio negativo porta alla retrocessione 
di 1 piano 

●​ Bilancio pari porta alla permanenza nello 
stesso piano 



4.3 Limiti 

Nessun giocatore può salire oltre il Piano 9; 
nessun giocatore può scendere sotto il Piano 1. 

 

 5  CLASSIFICHE E AGGIORNAMENTI 

All’inizio di ogni mese il TC Moesa pubblica sul 
sito e appende sulla bacheca del Club: 

●​ la composizione aggiornata della Torre; 
●​ i giocatori di ciascun piano. 

 

 6  PRINCIPI E COMPORTAMENTO 

Il torneo si fonda sui principi di fair play, 
rispetto reciproco e disponibilità al gioco. 

Non sussiste l’obbligo di accettare ogni sfida, 
ma si invita ad un atteggiamento propositivo. 

 

 7  FASI FINALI 

7.1 Accesso 

Al termine della stagione accedono alle fasi 
finali i 4 migliori giocatori maschili e le 4 
migliori giocatrici femminili. 

7.2 Criteri di selezione 

La selezione avviene sulla base dei seguenti 
criteri: 

1.​ Piano occupato a fine stagione; 
2.​ Bilancio totale vittorie/sconfitte; 
3.​ Numero totale di vittorie; 
4.​ Maggior numero di partite disputate; 
5.​ Scontri diretti. 

7.3 Svolgimento 

Le fasi finali si disputano separatamente per la 
categoria maschile e femminile: 

●​ Semifinali e finale maschile 
●​ Semifinali e finale femminile 

Le modalità di gioco sono definite dal TC 
Moesa e si svolgeranno a fine stagione. 

 

 8  PREMI 

8.1 Premi principali 

Sono previsti premi per: 

●​ finalisti e semifinalisti torneo maschile; 
●​ finaliste e semifinaliste torneo femminile. 

8.2 Premi speciali 

Sono inoltre assegnati i seguenti premi: 

●​ Premio “Maratoneta” al giocatore/ 
giocatrice con il maggior numero di 
partite disputate; 

●​ Premio “Ascensore” al giocatore/giocatrice 
che ha guadagnato il maggior numero di 
piani. 

8.3 Premio di partecipazione 

Tutti i partecipanti che hanno disputato 
almeno 1 partita ricevono un premio simbolico 
di partecipazione. 

 

 9  AUTORITÀ E GESTIONE DEL TORNEO 

9.1 Responsabile del torneo 

Il Responsabile del torneo: 

●​ gestisce l’organizzazione generale; 
●​ aggiorna classifiche e piani; 
●​ funge da riferimento per comunicazioni e 

risultati; 
●​ decide in caso di controversie. 

9.2 Modifiche al regolamento 

Il Responsabile del torneo si riserva il diritto di 
apportare modifiche al presente regolamento 
al fine di garantire: 

●​ il corretto svolgimento del torneo; 
●​ il rispetto dello spirito ludico dell’iniziativa. 

 

 10  DISPOSIZIONI FINALI 

La partecipazione al torneo implica 
l’accettazione integrale del presente 
regolamento. 



Bottelli Nico, Bruni Devis, D’Alessandri Amos, Fantinato Fabio, Forni Geo, Forni Lia, 
Forni Sonia, Furger Damian, Lanza Stefano, Maccagni Gianluca, Pfisterer Jeremy, 
Rigiani Massimo, Rivera Fabrizio, Speziga Gabriel, Tognacca Ruben, Tognola 
Nicole, Viganò Fabrizio.

Albini Junior, Balzarini Maurizio, Balzarini Renato, Bertossa Michele, Biasca Mario, 
Grassi Cesare, Maggiulli Ivan, Pagliuca Marco, Pereira Fernando, Pestelacci Patrick, 
Sargenti Mirko, Servalli Daniele, Sevinc Erkan, Somaini Sergio.

Azzato Michele, Balzano Doreno, Censi Mariella, Dall'Acqua Nicole, Dall’Acqua 
Massimo, Dall’Acqua Eva, Dall’Acqua Zeno, Gosatti Adriano, Isepponi Livio, Lecci 
Sandra, Merzaghi Livio, Panchieri Pierluigi, Pinto Jasmine, Pinto Marcio, Rosiello 
Giuseppe, Trezzini Jeanette, Vitali Nicolas-Andrea, Xavier Tamara.

Biasca Denis, Brocco Ivan, Brocco Silva, Didiano Alex, Didiano Carmen, Fieni 
Francesco, Giudicetti Gabriele, Guggia Rayan, Hitz Leo, Jorio Tessa, Moizi Lorenzo, 
Pereira Tania, Pujia Mattia, Somaini Josy, Tamò Noah, Tamò Savina, Tropea Sergio, 
Vittori Carlo, Vittori Claudio, Vittori Daniela, Vittori Valeria.

Classifica mese di maggio
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